Tävlingsbestämmelser


Innehållsförteckning för VDDs tävlingsbestämmelser

Som också är ett komplement till VDDs stadgar
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VDD tävlingar

VDD tävlingar kan arrangeras av klubb eller distriktet.

Tävlingen startar (senast kl.11) med en varm up, Herr-/Damdubbel i rak cup. Direkt efter spelas HS och DS. Tiden för singeln ska sättas ut i inbjudan. Dubbeln ska ha en max startavgift på 40 kr/person. Dubbeln ger rankingpoäng i dubbel.

Man kan välja en anslutningsdag att arrangera en dubbeltävling som då spelas med poolspel och cup.

Tävlingen måste vara utlyst senast 3 veckor innan speldag. Inbjudan skall skickas till alla klubbar i distriktet och Vdds sekreterare. Sista anmälan till tävling ska vara 3 dagar innan speldag. 

VDDranking ansöker man om hos distriktet. Man skriver på ett kontrakt samt får information.

Tävlingen seedas sedan efter senaste vddranking lista.

Det krävs licens för att spela i vddtävlingar. 

På poolpappret skall det finnas spelordning utskrivet av arrangören.

Spelformen i Singel är Poolspel minimum (5x501) + cup.
Ingen scoring får förekomma i Herr och Damsingel.

Singlar

I cupen spelas minimum 5 x 501 Arrangören själv väljer utökad spelform.
Spelplatsen skall vara rök- och konsumtionsfri och det skall finnas mat och dryck. Spelområdet ska vara tydligt markerat med linje. Innanför denna linje får det INTE finnas mat eller dryck. Bara vatten som arrangör tillhandahåller.
Man måste som arrangör ha tillgång till minst 8 banor för att anordna en Vddtävling. Det är inte tillåtet att sätta tak på antal start men ett sista datum och tid går bra.

Det är endast tillåtet att fråga skrivaren vad man har kastat och vad man har kvar i poäng. Skrivaren får endast svara i heltal inte vilken dubbel det gäller. Det är inte tillåtet att fråga någon annan förutom dubbelpartner (vid dubbelspel) om hjälp. Om någon i publiken säger något skall inte detta drabba spelaren men kan generera en varning till personen i publiken. 

DM

Varje år spelas Distriktmästerskap i VDD. DM ger SvDF sanktionspoäng. 
Man ansöker om DM innan den 1 september
Klasser som skall ingå är

Singel klasser

Herr, 

Dam, 

Oldt. Dam/Herr vid mer än 4 damer
Junior 

Dubbel klasser

Herr 

Dam 

Mix.

Arrangör betalar pokalerna i DM 
Pokaler skall vara till 

1-4 Herr

1-2 Dam, junior, Oldtimers
1-4 Dubbel

1-4 Mix

Medaljer till

5-8 Herr

3-4 Dam

5-8 Dubbel

5-8 Mix

I DM får bara licensierade spelare i VDD delta, inga undantag. 

Arrangemang
Det är alltid Distriktet som söker SvDF sanktion. Sedan kan distriktet dela ut till arrangerande klubb. Vid arrangerande av SvDF tävling är det SDF´s tävlingsbestämmelser som gäller.

Rekord


För att en tävlingsprestation skall vara giltig och gälla som svenskt- eller distriktsrekord måste nedanstående kriterier vara uppfyllda:

1. Tävlingen skall vara sanktionerad eller arrangerad av SvDF eller DD inom förbundet.

2. Tävlingen skall vara utlyst senast 3 veckor i förväg.

3. Matchprotokollet skall vara insänt till FS men innan det skall tävlingsledningen kontrollera att spelaren vid rekordtillfället, varit licensierad i SvDF och att rekordprestationen utförts i enlighet med förbundets tävlingsbestämmelser och eller övriga anvisningar. Skulle FS/DS vid granskning av en rekordprestation finna att innehållet i föregående stycke inte uppfyllts, kan prestationen komma att gå miste om officiell status.

Deltagare

Spelare får inte delta drogpåverkad i VDD arrangerade tävlingar (Alkohol räknas ej som drog).

Spelare som uppträder dåligt eller våldsamt utestängs från VDD tävlingar direkt. En anmälan och redogörelse skall sändas in till VDD styrelsen senast 5 dagar efter spelad tävling, av arrangören.
Du måste vara fyllda 12 år för att delta i VDD ranking tävlingar HS/DS DD/HD MX &

VDDserien.
Deltagaren skall själv förvissa sig om starttider vid tävling.

Spelare skall inställa sig senast 5 min efter upprop/eller tilldelad starttid annars förlorar vederbörande på Walk Over (WO). Vinst på WO skall anses som vinst i det avseendet att rankingpoäng skall utges.

VDD`s rekommendation för vårdad klädsel är klubbtröja och vårdad klädsel för övrigt, ingen huvudbonad men dispens kan ges.

Pristagare har närvaroplikt vid prisceremoni. Vid uteblivande utan kontakt med tävlingsledning förlorar vederbörande det han/hon vunnit.

Spelare som bryter mot dessa bestämmelser stryks ur tävlingen. I efterhand kan det komma att utdömas ytterligare straff.

Spel och redskap

Darttavlan skall placeras med sektor 20 rakt uppåt, så att höjden längs lodlinjen mellan tavlans mitt och golvet mäter 173 cm. Kastavståndet skall vara 237 cm, räknat från tavlans framsida till kastmarkeringens bortre punkt.

Avståndsmarkering skall vara minst 3,8 cm hög planka, som placeras på golvet den bör vara 90 cm lång, dock minst 61 cm och parallell med tavlan och får inte beträdas. Om det är en markering på golvet som list får denna ej trampas över.

Tavlan skall belysas av minst en separat ljuspunkt, helst 2. Belysningen skall vara så placerad att spelet inte störs och spelaren inte bländas på återvägen till kastmarkeringen.

Pilen får ha en längd upp till 15 cm utan flights. Vikten skall vara lägst 12 gram och högst 55 gram. Längden på flights får ej överstiga 15 cm.

Kastomgång omfattas av tiden från det att motspelaren avlägsnat sina tre pilar till dess att du har avlägsnat dina tre pilar. Kastomgången skall utan onödigt dröjsmål påbörjas och genomföras. Under kastomgång får spelare inte lämna banan t ex för drickande mellan kasten.

Pilen måste sitta i tavlan för att räknas när omgången är slut. Pil som tappas men inte träffar ovanför skarven mellan golv och vägg, får kastas om. Pilar som sitter i tavlan får inte vidröras av någon innan kastomgångens resultat noteras av skrivaren.

Kastordningen avgörs genom slantsingling, middling eller lottdragning. Vid middling skall pilen tas bort vid träff av enkel bull eye eller dubbel bull eye. Den som vann lotten att börja matchen startar middlingen. Vid lika middling startar man middlingen växelvis.

Skrivare som smiter från skrivning förlorar sina rankingpoäng för tävlingen och kan även tilldelas varning.

Sanktionsbestämmelser

Sanktion för VDD ansöks hos sekreteraren som gör upp kontrakt med arrangören. Arrangören binder sig att uppfylla kraven i kontraktet annars kan klubben tilldelas böter och bestraffning.

Sanktionstävling för första halvåret 1/9 – 31/12 söks innan 1/9. Andra halvårets ansökan ska vara VDD tillhanda 1/1 samma år.
Fullständiga uppgifter skall ingå i resultatlistorna som skall skickas till VDD senast en vecka efter arrangerande tävling är slut.

Poängfördelningen i VDDs Dam- och Herr rankingtävling baseras på antal start gånger en viss procentsats, detta gör att det är färre som hamnar på samma poäng.

Rankinglistan nollas inte utan ersätts med nya resultat från säsong till säsong.

Dem sexton bästa herrarna och 8 bästa damerna på rankingen när säsongen är slut går till slutspel. (VDD trofén) (vid förhinder tas nästa spelare som är i tur in) Spelformen avgörs av VDD. Du måste ha spelat minst 2 ranking tävlingar för att kvalificera dig till slutspel 
Domare

VDD kan bistå med en domare och då tillsammans med tävlingsledaren dömer de tillsammans. Annars är det tävlingsledningen för tävlingen som är domare. Tävlingsledningen måste ha minst en icke spelande person som är ansvarig. Dessutom ska personen vara insatt i VDD´s tävlingsregler. Om detta inte följs fråntas klubben alla sanktionerade arrangemang inom VDD på ett år.

Ingen annan än årsmötet eller VDDs styrelse kan utdöma straff angående licensiering. Tävlingsarrangören kan straffa med avstängning från själva tävlingen, om händelsen inträffar vid själva tävlingstillfället. 

Protest

Om man vill protestera mot en händelse i matchen kan man tillkalla domaren i tävlingen men man får man inte tacka för matchen innan. Genom tackandet har man godkänt matchens utgång. Det är viktigt att man säger ifrån innan man kastar mer och att domaren kallas direkt av spelaren eller skrivaren omgående. Protest som rör annat i VDD skickas till VDDs styrelseordförande och tas upp på nästa styrelsemöte. Tillfällig avstängning kan göras av styrelsen men längre avstängningar från VDD görs på Årsmötet eller extra Årsmöte. Avstängningar hävs också på Årsmöte eller extra Årsmöte eller av styrelsen då det rör kortare avstängningar.

Licenskrav

Spelare, eller junior skall vara licensierad i förening. Detta sköts av föreningens kassör. För att vara licensierad måste man ha fullgjort sina stadgeenliga skyldigheter i SvDF och DD.

Kassören i föreningen skickar licensuppgifterna och summan till registratorn i VDD. Det är inte tillåtet att själv sätta in pengar och skicka uppgifter, då kan man komma att strykas från licensieringen och licensen har ingen giltighet.

Junior är man till den dag man fyller 18 år. Juniorer har fri licens i VDD. Ingen övergångsavgift tas ut för juniorer. Däremot måste de ha licensnummer och anmälas till VDD som vilken annan licens.

Oldtimer är man från den dagen man fyllt 45 år.

Spelarlicens gäller för det spelåret licens har inbetalats. Tidigast från den dagen pengarna nått VDD och alla uppgifter är ifyllda. VDD kan om det krävs frångå detta och göra undantag.

Licensieringen görs årligen för perioden 1 september till 31 augusti.

Licenskrävande tävling

Licens krävs i följande tävlingar:

1. Tävlingar som arrangeras, administreras och/eller sanktionerats av SvDF och DD.

2. Mästerskap

3. Allt internationellt spel som bedrivs i Sverige av SvDF, DD eller annan arrangör.

4. Göteborgsserien 

5. VDDserien och Sweden Cup.

Spelarövergång

Övergång föreligger då spelare har varit licensierad någon gång under de senaste tio månaderna för en SvDF registrerad förening och skall gå till annan SDF registrerad förening.

Officiell övergångshandling som finns att rekvirera hos SDF eller DD, skall insändas till det DD inom vilket den nya föreningen är medlem.

Övergångshandlingen upprättas av den nya föreningen och undertecknas av spelaren och den ansvarige i den nya föreningen. Därefter översänds övergångshandlingen till spelarens gamla förening för underskrift. I samband med att övergångshandlingen sänds till den gamla föreningen erlägger den nya föreningen stadgad övergångs avgift till berört DD. Mottagaren ska behandla övergångshandlingen skyndsamt. Oavsett godkänd eller överklagad övergång.

Övergångstid (karenstid) är 30 dagar i de fall berörda föreningar undertecknat övergångshandlingen. Formellt beslutar DS dock alltid om övergångstidens längd genom att skriftligen meddela den nya och den gamla föreningen från vilken dag, spelaren är spel klar för den nya föreningen. DS kan inte besluta om kortare tid med undantagen karensfri tid som är 1/7 till 15/8. Karensfri tid betyder INTE att man slipper övergångsavgift utan det är enbart de 30 dagarna som försvinner.

Spelare kan bara byta förening en gång under spelåret.

Övergång enligt denna regel avser endast övergångar i samband med lagspel. Till lagspel räknas inte dubbelspel i separat dubbeltävling.

Bestraffningsärenden 

Ärende för bestraffning ska ligga på styrelsen. Om inte styrelsen kan ta beslut skjuts ärendet till årsmötet. Årsmötet kan också riva upp ett beslut som styrelsen tagit. Styrelsen ska använda sig av bestraffningsärendegången:

 1. Muntlig varning 2. Skriftlig varning 3.avstängning.

Vid upprepande avstängning gäller 3 månader, 6 månader och på obestämd tid.

Om det inte i speciella fall behövs avstängning med omedelbar verkan. 

Vid våld eller hot gäller direkt avstängning tills utredning av DS är gjord. Spelaren meddelas via rekommenderat brev.

Beslut

Rätten att göra förändringar i dessa tävlingsbestämmelser har styrelsen i VDD men är skyldiga att i god tid att meddela alla föreningar i VDD. Förändringar i tävlingsbestämmelser måste vara gjorda innan 1/10 

Dessa tävlingsregler är ett komplement till VDDs stadgar. Om det förekommer tvister som inte går att lösa hänvisas till SvDFs tävlingsregler och stadgar.

